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XIV. rocnik

vychazi jednou rocné

6. Cervna 2019

Kdo to proboha vymysli? Divoké Sarka

Je to genidlni az Silené. Jeden clen tymu vymyslel,
Ze to ddvd dilky tetrisu, druhy, Ze to hodime do
excelu a nejvic zabrala ndpovéda — koukejte.

Kdesi jsem tuhle Cetla, ze pokud chce au-
tor ¢lanku své Ctendfe zaujmout, upoutat,
ohromit, musi v textu pouZit néjaka cisla.
Samoziejmé hlavné¢ statisticka (nebo radoby
statisticka). Asi vas tézko oslnim informace-
mi, Ze v leto§nim ro¢niku bylo zatim zvefejné-
no v péti kolech 25 sifer, ale mohlo by vés nad-
chnout (nebo naStvat), Ze v prvni dvacitce
Sifer z toho leto$niho.

Asi uhodnete na prvni pokus, Ze absolutni
jednickou se stala Sifra 5-4 Osmibitova in-
vaze. O celych osm setin prekonala $ifru Na
tfi pismena z roku 2016. Prekvapive i ta byla
5-4 a i ona nutila hrac¢e bloumat po mapég. Své
invadefi schytali i od rodici: ,,Obtiznost Sifry
tak 10. Makali jsme na ni s manzelem asi 7
hodin. Jsme skvély manzelsky par. On vymys-
lel bity, ja dvojkovou soustavu, pak on ascii
kody, ja GPS souradnice, on Google mapy, ja
vesmir... Jsem z toho naStvana, nevyspana,
unavend. Opravdu to nebyla Sifra pro zaky za-
kladni Skoly.“ Nezbyvé nez doufat, Ze se deti
mohly alespont divat, jak dospéli lusti :-)
Presto se mnoha jinym libila: , Nejlepsi Sifra
za poslednich 14 let! :-D“, ,Zajimavy népad
na Sifru a obdivuji to“ nebo ,Tak asi

avSechno... tohle prosté bylo super fesit :D“ a
nakonec se ji prokousalo 64 tymf. Jste dobii!
jeste zaradilo Roboti bludisté (4-1) na patém
misté a na devatém Tecka ¢arkova (5-5) té€sné
nasledovana Boyardem. Hmm, letosni BOD
piekonal o 31 setin ZABKU z roku 2017. Je
samoziejmé ¢im dal téz8i najit do dalsiho
ro¢niku pouzitelné mnohovyznamové slovo,
které nebude kiicet z prvni indicie.

Obcas objevite v Sifrach néco, co nikdo
z autorl nezamys$lel. V prvnim kole Hlasky,
rozdelte se byl trivialni Caesar s ptivodnim,
klasickym posunem o tfi pismena. Ale zirali
jsme: ,Prve co nas napadlo bol cezar. To ze
sipky identifikuju smery urciych pismen nam
doslo, ale posun nebol uplne jasny. Najprv
sme skusaly posuvat o 24 lebo strom na ob-
razku pripomina Y. Prist na to, ze to ma byt
posunute o pocet vetiev nam chvilu trvalo.“

U nekterych tym@ jsme uvazovali, pro¢
vlastné tu Technoplanetu lugti (,,Sifra byla
hodné tézka. KdyZ jsem pochopila princip,
tak jsem prosté opsala feSeni. J& na ty Sifry
totiZ moc nejsem.“) Ale na druhou stranu jste
nesetfili slovy obdivu a uznéni na nasi adresu:
»Ten napad, musim se klanét...“ nebo ,,Sifra
nadherna, kvalita skv€la. Smekam pred va-
mi!“ nebo ,,Opravdu ocenuji kreativitu®.

Tecka na zavér: text ma 2230 znakl (bez
mezer) uspoiadanych do 443 slov.

No preci Tvoje Mamal

Kazdy ro¢nik Technoplanety vyZaduje 25 Sifer
internetovych kol a cca 10 Sifer do finale. Za
téch rokd, co Technoplaneta tu je, se blizime
k 500 sifram, které musel a musi nékdo
vymyslet. Tak jsme radi za kazdy prirtstek do
tymu orgl. Za ty roky s Technoplanetou
bychom mohli byt samozasobiteli, ale bohuzel
vétSina odrostlych da prednost i nadale hrat
aspon za veterany, nez prejit na druhou stranu
k orgim. Ale najdou se i taci. Pfed par lety
jsme takhle ziskali Rachel (v roce 2012 byla
v tymu In Aenigmibus). Vloni jsme jest¢ na
finale oslovili tym Tvoje Mama a pokusili se je
ziskat ke spolupraci. Cerstvé napady, nezna-
vena mysl, neottelé postiehy...!

A zadarilo se, Watous je autorem ctyf Sifer
a navic v jedné dokonce vystupuje. Zeptali
jsme se ho, jaké to je, prejit do tabora orgd.
Vypacit z WatouSe psané slovo je velmi
naro¢né. Nakonec byl v néatlaku udspésny
Tomik a predavam mu slovo:

Jaké to bylo vidét Technoplanetu z druhé
strany?

Férum bylo nastésti porad zabava Cist...
teda aspon néco. Jenom obcas jsem mél chut
mit moznost zase vstat v 6 a vrhnout se na
Sifry, ale bez finale by to stejné nebylo ono.

Krdsa Sestkrdt lehéi Sifry pry dosahuje
vesmirnych rozméri — to potési, vid?

Mné se naopak zdala z téch mych jako
nejnudnéjsi, protoZze pfi vytvareni nebylo
potieba nic vic nez najit souradnice. O nazvu
jsem premyslel celkem dlouho, ale kdyz uzZ mé
napadl, nepriSel mi nijak skvély, prece jen
jsem smysl zkopiroval z Uplné lehkého hesla.

Zato Tecka cdrkovd budila vdsné. Dospé-
lym orgiim trvalo dva tydny, nez prisli na
reSeni. Byl jsi napnuty, kdo a kdy (a zda viibec)
Jivyresi?

Ani ne. Ja bych se zacal strachovat az za
par dni a to uz vyresil Krakatit.

Kterou Sifru dalo nejvic prdce udélat? Na
co vSechno musi org myslet, kdyz déld
Sifru pro Technoplanetu?

Urcité heslo v sacku. Dalo praci
vyrobit si vlastni scrabble pismenka
s Ceskymi hodnotami, které ted
muzete zaobdivovat na fotce v
reSeni. Pak samozfejme sestavit
celou Sifru tak, aby heslo neslo~
vyhaluzit, coz byva docela_
sloZité.

Co bys poradil tymiim, které se
chystaji na findle?

Poucte se ze svych chyb a nejlépe i z cizich
chyb. A premySlet o deset vtetin déle se
vyplati vic, nez bloudit pét minut. Ale hlavné
si to uzijte!

Divokou Sarkou je oznacovana ¢ast Sarecké-
ho adoli od koupalisté Dzban az po Jeneralku.
Archeologické nalezy dokladaji osidleni uz
v paleolitu, Slované se zde usadili v pribéhu
6. stoletia od 7. do 9. stoleti tu stalo velké hra-
diste. I nasledujici osidlenci vyuZivali pastviny
a louky a jesté v 19. stoleti bylo tizemi Sarky
témér bezlesé. Na prelomu 19. a 20. stoleti se
hojné sazely stromy jako trnovnik akéat, bo-
rovice ¢ernd, dub cerveny nebo smrk ztepily.

Ke konci minulého stoleti dochazelo
k samovolnému zarGstani volnych ploch, tak-
Ze puvodnich stepi a viesovist rychle ubyvalo.
Dnes jsou chranéna a udrzuji se tradi¢ni past-
vou. SloZeni lesa odpovida dobé sazeni, tedy
nejhojnéji jsou zastoupeny stromy 5. vékové
tridy. V soucasnosti probiha kaceni a i kdyz
trasa finale povede mimo, dbejte opatrnosti.

Divoka Sarka patfi k velmi oblibenym
mistim prazské rekreace. Podle vypravéni
pamétniki se jeSte v roce 1946 mezi Dzbanem
a tstim Sareckého potoka do Vltavy nachaze-
lo 13 hostinci, dnes jsou uz jen 4 a kiosek.

Zabavneé vlajky
samozvaného doktora Frantiska Hepa

Vlajka Sultanistanu
vychazi z té Ceské —
vzdyt byl také Sulta-
nistan celych tficet let
(1918-1948) cesko-
slovenskym manda-
tem. Toto dédictvi Ize vnimat modrym klinem.
Bilé a modré pruhy symbolizuji vody jezera
Turkana, které tvofi vychodni hranici statu.
Za severni hranici je stdt Wakanda, za z&-
padni Uganda. Dva diagonalni zluté prouzky
v hornim bilém pruhu symbolizuji paprsky
slunce svitici na bohatou drodu (klima Sul-
tanistanu je polopoustni aZ poustni, a proto
Sultanistan je zavisly na importu potravin
z Keny, takZe je tato cast vlajky pouze
idylkou).

Na statnim znaku mliZeme pozorovat sty-
lizovanou vlajku na $titu, na kterém je vyob-
razena sultanské koruna (coZz miZe neznalci

prijit divné, protoze dle predstav by
mél sultan nosit turban). Pied $titem
jsou vyobrazeny dvé¢ zkiiZené Savle a
kobra kralovskd s dvéma ocasy
(v této malickosti se podoba sym-
bolika Cechtim. Kobra kralovska
zije v jihovychodni Asii, ale ko-
— neckonct, kdo kdy vidél Iva
_ ve stifedni Evropé?)

Statni znak ma dvé podoby.
Prvni z nich ma nazev ,SULTANIS-
N*“ velkymi latinskymi pismeny. Druha
varianta z 60. let ma nazev prepsan do arab-
Stiny oasJlosolo, Arabska mensina vsak
postupné ubyvala, a byt je statni znak ofi-
cialn€ stale uznavan, prestala se zcela uzivat.
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Japonské hlavolamy nejsou jenom Sudoku

Japonské hlavolamy se také nazyvaji hlavo-
lamy bez hranic. K jejich feSeni nepotiebuje-
me znat jazyk ani kulturni zvyklosti zemé pu-
vodu.! Typickym predstavitelem je pravé
nejznameéjsi sudoku. V jeho stinu pak jsou de-
sitky az stovky nepravem opomijenych hlavo-
lamu. Predstavme si jeden z nich — Hidoku.
Pod ndzvem Hidato jej vymyslel izraelsky ma-
tematik dr. Gyora Benedek. Nazev pochazi
z hebrejského n*1xni (hida = hadanka). Ci-
lem hry je vyplnit miiZku po sobé jdoucimi
Cisly, ktera na sebe navazuji vodorovng, svisle,
nebo S§ikmo pres roh, vZdy jen o jedno policko.

Pro snazsi feSeni je vzdy vhodné spojovat
¢isla — navlékat na $ntirku.

Dalsi variantou tohoto hlavolamu je
Numbrix puzzles. Na rozdil od hidoku v ném
nejsou povoleny tahy pres roh, vidy se pre-
chazi na dalsi ¢islo jen vodorovné nebo svisle.
Autorkou numbrixu je Marilyn vos Savant,
o které se uvadi, Ze jako ditéti ji bylo namé-
reno 1Q 186. Tohoto vysledku se nikomu jiné-
mu dodnes nepodarilo dosdhnout, ale vétSina

LK mnoha hlavolamiim, které jsou zaloZené na
hrickdch s jazykem, patii rébusy. S jejich re-
Senim mohou mit problémy i Slovdci, byt jsou
nase jazyky velmi blizké. Zkuste najit zvire
ukryté v rébusu: 1000 e 500 500

Krasa symetrie

ProhliZeli jste si nékdy hraci karty, ty dablovy
obrazky, i z geometrického hlediska? Vé&tsi-
nou je bereme jako symetrické, tedy pre-
dev§im osové soumérné. Ale podivejte se
poradné. Karty jsou citelné proti sob¢, tedy
horni ¢ast je otocend oproti dolni o 180°.
Znalci vi, Ze takovéto otoceni je vlastné
sttedova soumernost. Zkuste na karte vyzna-
¢it ten bod, kolem kterého se vsechno toci.

.
Konec¢né se dobre vyspim...
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ukdzka prevzata z webu janko.at
odbornikd pochybuje o spravnosti méreni. A
je fakt, Ze pro jakékoliv hodnoty IQ nad 140
neexistuji testy na ur¢eni presné hodnoty, uz
proto, Ze takovych lidi je prili§ malo na dosta-
tecny vzorek.

Jména Numbrix a Hidato jsou regis-
trované ochranné znamky. N¢kteri vydavatelé
pouzivaji proto riizna jména naptiklad Num-
ber Snake nebo Vystavis§té v Hejného mate-
matice.

~

Rekord leto$niho ro¢niku uZ nelze prekonat, leda dorovnavat — prvni Sifra (1-3) byla proraZena
témef v okamziku zvefejnéni, tedy v 6.00. S obtiznosti 1,76 se stala jednou z nejleh¢ich Sifer nasi
historie a vytesilo ji 217 tymd (coz je 83 % registrovanych tymt). KdyZ nepoc¢itam Boyard, tak
vSechny ostatni padly hned prvni den, i kdyZ Osmibitova invaze az v 20.31. Mezi prvnimi feSiteli
prevladaji tymy veteranti. Ze by mély vice zkusenosti nebo jen vice ¢asu ¢ihat r4no u pocitace?

1. Nakej random tym........eeeeverveneee 25,0,39
2. TSUNAVLNAML.....cccceeerrerrennn 25,0,41
2. PesoviaChobotniceAlneZvierata.... 25, 0, 41
4, SAMENICuuriereerreerireenieesiensreennne 25,1,49
4. kRYCHLOMOZCI... 25,1,49
6. SUSENKY..eooerrueruirirerieienreneenaenne 25,2,81
7. TheCH2SS....ccceeieveriecrerrenreens 25,2,86
8. Herausforderung........cccceveunueen. 25,3,64
9. abcde....uieevueirieeieeiiereeeieeaene 25,3,70
10. SWEELENET . .uveeereerreerreerrersaeennes 25,3,81
11. Cucoriedkové cenctle................. 25,3,91
12. SgagyTM.....cccceceeuenenen ...25,3,128
13, KraliCi..oveeeeereeererreesreecreseesnesnenne 25,4,71
14. Krakatit......ccooeevrerreeeenseenenieenenns 25,4,80
15. Raketaci.uecveeevueeeeeeseerreeenrenneen. 25,4,90
16. SLAM-ACU.c.uveereeerrerreeneeeneenae 25,4,94
17. Omegy........ ..25,4,114
18. LOLKAC.vccveeeerreeeecreeiaeneesrennens 25,5,92

19. Kvétakovo Vojsko......ccceeeeueenne 25,5,98
20. SULTANISTAN......cocorerererenenes 25,5,122
21. TurboKoKOSY......cccevvueeeevuernuennes 25,5,136
22. Prazdna mnozina..........cceueeu... 25,5,150

23. Bobrarmy18 25,6,123

24. DreamTeam 25,6,137
26. PrimaTeam......cccceveervueenvencnennne 25,7,115
27. EL.OK. et 25,7,131
28. PIGEONS..coveruiererrereeeeenneerennes 25,7,150

29. Kto nepdjde na obed 25,7,153
30. MYSLENIM OMEZENE......... 25,7,155

31. Ave Caesar....cocceerveerseercueessuennne 25,7,175
32. UrnalST...ccoveeeieeceeeeerieeen. 25,7,186
33. CRAZY zajiCi...ceeerveereecrernenne. 25,8,137
34. MUFFINKY ...coovvierveinienieennnens 25,8, 148

35. 98,007............. ...25,9,158
36. SQVIELE.......cccoovimviniiinnnnne 25,9, 200
37. Panda.......cooveeeveenceieneenneennnen. 25,11,152

Robot Karel

06, jak jsme my Cesi hrdi na na§ obrovsky
ptinos k rozvoji robotiky... hmm, ktery pre-
dev§im obnasi prevzeti slova robot do vétSiny
jazykl svéta. KdyZ kolem roku 1980 hledal
Richard E. Pattis na Stanfordu zptsob, jak
ucit studenty programovat, vytvoril svet, ve
mi prikazy. Program pojmenoval Karel, proto-
7e stejné jako i vétsina Cechil nevédél o podilu
Capkova bratra a Ze by se tedy robot mél
jmenovat spiSe Pepa.

Robot Karel se pohybuje v méste¢ ohrani-
¢eném zdmi, kterymi neprojde. Umi se otocit
0 90°, udélat krok na sousedni pole a polozit
(¢i sebrat) znacku. Coz na zac¢atek uplné staci
a lze jej naprogramovat, aby na obrazovce
tvoril ornamenty. Ale Karel umi vic. Umi
poznat, jestli stoji na znacce nebo pred zdi
a podle toho se rozhodnout.

KDYZJE ZNACKA: | KDYZIJEZED:
ZVEDNI VLEVO VBOK
KROK KROK

Pritom je dtlezité odsazeni bloku piikazt —
normalné robot plni ptikazy od shora dold, ale
piikazy odsazené pod podminkou KDYZ se
provedou jen tehdy, pokud je podminka
splnéna. V prvnim prikladu provede krok jen
pokud stal na znacce, ve druhém vzdy.
Posledni dileZitou moznosti je opakovani
bloku prikazi, takze se KROK provede néko-
likrat, nez prestane byt pravda, Ze pred robo-
tem neni zed a az pak polozi jednu znacku.

OPAKUJ DOKUD NEN{ ZED:
KROK
POLOZ

Predpoveéd pocasi

I na predpovéd je vhodné zvolit si dobry
interval. Findle bude 6.6., takze jsme se
podivali 13 dni predem. Sle¢na Foreca je takto
doptedu opatrna a fikd, ze mozné odchylky
teploty mohou klesnout na +3,5 °C a mohlo
by naprset az 6,6 mm.

Sice by chumelit uz nemélo, ale kdyby si
na druhou stranu n¢kdo stézoval, Ze je moc
vedro, omlatim o néj sanky!

38. 25,11,173
39. 25,12,202
40. 25,13,227
41. 25,15,222
42, 25,17,231
43, 25,17,242
44, 25,18,284
45. Takovi Ti Tamtic.c.eeeveerveeesreeriuennne 24,1,73
48. Wokurky........... ..24,3,119
50. Je ndmto jedno......cccceeeeveenennne. 24, 4,98
51. SALINARL.....coovermerrrrncrrrerennae 24, 4,104
52. ELFIAteam.....cccceevuevvueeevueennnene 24,4,122

53. Zlati Bludistéaci.....
55. Taborska kavarna..... .. 24,7,147
56. Piticka......cceeueennne ..24,7,163
57. FMLEK.....ccovviirieinieneerieenne 24,12,152

...24,5,124





